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Este documento tem o objetivo de informar o regulamento da 3a edi¢do da
Maratona Cactus de Maftemadtica, uma competicdo que possui o objetivo de
estimular o aprendizado em matematica para alunos do Ensino Fundamental
do 60 ao 90 ano da rede publica, estimulondo o senso de protagonismo em
suas jornadas. Ao longo deste documento serd possivel entender o formato,
as regras, datas e premiacdes acerca desta competicdo, que tambéem estd
aberta para alunos, escolas e municipios que ndo tenham vinculo com a

Associacdo Cactus.

1. Estrutura da Maratona Cactus de Matematica

11 A Maratona é composta por 2 Fases que terdo cardter eliminatorio. Sendo
o desempenho na 2a Fase o critério de premiacdo final.

1.2 Alunos do 60 e 70 ano irdo competir entre si pelo Nivel 1 e alunos do 8o e
9o ano pelo Nivel 2.

1.3 O convite do Google Sala de Aula (plataforma da Maratona) e a senha
serdo enviados ao e-mail que consfa nas informac¢des de cadastro, para que
assim as escolas tenham acesso aos materiais de apoio e aos desafios.

1.4 Cada Fase serd composta por desafios cujo tema estard relacionado aos
mafteriacis de apoio que serdo disponibilizados na plataforma e serdo
abordados mais a frente no ponto &.

1.5 Os desdfios serdo langados na plataforma online da Maratona, na qual a
escola terd acesso, por meio do responsavel devendo repassar aos
infegrantes dos grupos os materiais de suporte e desafios.

1.6 Também na plataforma online a escola receberd o material de apoio
necessdario para a aplicacdo dos desafios, assim como a grade de correcdo
para a correcdo da Fase 1.

17 A Fase 1 acontecerd no &mbito da escola, e esta serd responsdvel por
enviar a Cactus o grupo aprovado para a proxima fase e a comprovagdo da

aplicacdo dos desafios, via formulario que serd disponibilizado via plataforma.



1.8 A Fase 1 terd apenas um grupo aprovado por Nivel para representar a
escola na proxima Fase.

1.9 Os grupos representantes das escolas competirdo na Fase 2. Por nivel,
serdo aprovados os 156% melhores classificados, com o limite de 30 grupos,
sendo 15 grupos por Nivel

110 Os grupos que participarem e concluirem a Fase 2 serdo premiados com
medalha de Ouro, Prata, Bronze ou Mencdo Honrosa, de acordo com o seu
desempenho.

111 A solucdio do desafio desenvolvidos pelos grupos na Fase 2 deverd ser
enviada pelo responsdvel de cada escola, via formulario disponibilizado na
plataforma da Maratona.

112 O modelo de envio, em todas as Fases, fica aberto & criatividade do
grupo, podendo ser nos seguintes formatos: pdf, word, apresentacdo no
powerpoint ou video. Independente do modelo escolhido, haverda critérios
bdasicos de correcdo envolvendo as ferramentas e técnicas matematicas.
Serd aceito apenas um arquivo por Fase. O formato de envio das respostas
escolhido pelo grupo pode ser alferado a cada Fase.

113 O responsdavel, designado pela escola para acompanhar os grupos, terd
papel de mentor, portanto, ndo deve participar da constru¢cdo efetiva da
resolucdo, precisando necessariomente ser feita pelos alunos.

114 Reiteramos também a proibicdo de plagio na resolucdo, na qual se for
constatada a viola¢do deste cddigo de éfica, os grupos envolvidos serdo
desclassificados.

115 As instrucdes de envio das resolucdes da Fase 2 serdo informadas no
loncamento do desafio. Reiteramos que toda a primeira Fase serd realizada
pela escola, ficando responsdavel pela aplicacdo e corre¢cdo dos desafios,
devendo repassar para a Cactus o grupo aprovado para a proxima fase, no
Nivel 1 e no Nivel 2.

116 As datas de lancamento de cada Fase e dos materiais serdo abordados

no ponto 7/.



117 Mesmo que o grupo representanfe da escola ndo seja aprovado para
a proxima fase, a mesma poderd continuar na Maratona e receber o
certificado de participacdo, contanto que comprove a aplicagdo de todos
os desafios com os seus alunos, o que deverd ser feito via plataforma da

Maratona. Mais informacdes sobre isso no ponto 6 deste documento.

Informacoes Importantes

A escola deve selecionar um colaborador (professor,
coordenador, diretor, efc) responsavel pelo processo
logistico da Maratona

O responsdvel deverd inscrever a escola afravés da
pdgina:  hitps://associacaocactus.com.br/maratona-
cactus/;

O envio do login e senha para a plataforma da
Maratona é feito apos ainscricdo, utilizando os dados
informados pelo responsavel.

Inscricoes

A escola receberd os materiais de apoio, desafio 1 e
grade de correcdo, além do tutorial para corre¢cdo do
desafio 1;

Os grupos competem entre sina escola

A escola deverd enviar via plataforma arquivos que
comprovem a aplicacdo dos desafios e qual grupo
serd aprovado para da Fase 2 (informagdes dos
alunos);

Por nivel, apenas um grupo por escola passard para a
Fase 2;

A escola receberd os materiais de apoio e o desafio
2.

1

Por nivel, a escola envia a resolucdo do desafio, na
plataforma da Maratona.

As escolas competirdo entre si;

Os 156% melhores classificados serdo premiados, com
um limite de 30 grupos (15 por Nivel).



https://associacaocactus.com.br/maratona-cactus/

Em caso de duvida, a escola poderd pedir o
detalhamento da corre¢do, dentro do prazo estipulado
pela organiza¢cdo. A classificacdo final so& serd

divulgada ap6s o encerramento do recurso de
detalhamento da correcdo.

2.Inscri¢coes

21 As inscri¢des estardo abertas do dia da publicacdo deste documento, do
dia 28 de Marco, ao dia 27 de Abril de 2022, podendo ser alterado mediante
decisdo da Cactus para melhor realiza¢do da Maraftona.

22 A escola deverd fazer a sua inscricdo por meio do link
https://associacaocactus.com.br/maratona-cactus/

2.3 A escola deverd nomear um colaborador do seu corpo docente que serd
responsavel por toda a logistica de acompanhamento do(s) grupo(s) durante
a maratona.

24 Os dados necessdarios para fazer a inscricdo serdo: Nome da Escola,
Codigo INEP da escola, e-mail e telefone do responsavel, Municipio.

25 O envio do login e senha para acesso a plataforma online da Maratona
Cactus ¢é feito apds a inscricdo, utiizando os dados informados pelo
responsavel.

2.6 Ainscricdo na Maratona Cactus de Matemdatica serd gratuita para qualquer
escola municipal, estadual ou federal do Brasil, caso tenha alunos do 60 co 90
ano matriculados.

2.7 A Maratona é aberta para a participacdo de qualquer aluno do 6a ao 2a
ano do Ensino Fundamental, desde que estejom de acordo com as regras j&
explicitadas.

2.8 E necessario que a escola, através do colaborador responsdvel, mantenha
contato com os grupos conforme estes forem sendo aprovados para as

proximas fases.



3. Participantes

31 S6 é permitida a participacdo de alunos que estejom cursando do 6o ao
90 ano do Ensino Fundamental no ano letivo de 2022 e estejom matriculados
em qualquer escola publica, seja da rede estadual, municipal ou federal.

3.2 £ vetada a participacdo de qualquer aluno que esteja matriculado em
qualguer escola privada.

3.3 Os participantes da Maratona Cactus de Matemdtica devem formar
grupos de 3 a b estudantes.

3.4 Alunos do 60 e 70 ano irdo competir entre si pelo Nivel 1 e alunos do 8o e

90 ano pelo Nivel 2.

3.5 A escola é responsavel por enviar o grupo aprovado na Fase 1, por Nivel,
que deverd representd-la na Fase 2 da Maratona Cactus de Matematica.

3.6 Ndo é permitido que o mesmo aluno participe de dois grupos distinfos.

3.7 Toda equipe deverd ser constituida por um colaborador responsavel que
deverd pertencer ao corpo docente da escola em que os alunos estdo
maftriculados.

3.8 Esse responsdvel ndo precisa necessariomente ministrar aulas de
matematica na escola, mas recomendamos que tenha o conhecimento de
matemdatica para conseguir fazer uma mentoria ofimizada para os seus
grupos.

3.9 Cada responsdvel poderd acompanhar mais de uma equipe, mesmo que
estas equipes sejam de niveis e/ou escolas diferentes.

3.10 Caso seja comprovado que um aluno inscrito de um grupo ndo pertence
ad mesma escola e/ou nivel dos demais participantes, a equipe estard
desclassificada da Maratona Cactus de Matematica.

311 E veemente proibido que os responsdveis por cada grupo resolvam os
desafios da Maratona. A fungdo do responsdvel é auxiliar na utilizacdo das
ferramentas necessarias para resolucdo dos desafios e na organizacdo do
grupo para conseguir entregar as resolucdes dentro do prazo, alem de ser o
elo de comunica¢do entre a organiza¢do da Maratona e os alunos

parficipantes.



3.12 Se houver suspeita de que o responsdavel de um grupo resolveu o desafio
pelo mesmo, a equipe poderd ser desclassificada da Maratona Cactus de
Matemdtica, bem como as demais equipes em que este mesmo professor
estiver responsavel.

313 Se em alguma etapa a equipe ndo entregar a solu¢do do desafio dentro
do prazo, estard automaticamente eliminada.

314 Os grupos deverdo permanecer os mesmos ao longo da Maratonag,

sendo proibida a entrada de novos infegrantes no decorrer da competi¢cdo.

4. Classificacdo e Premiacgdo

41 A escola é responsavel por enviar o grupo aprovado na Fase 1, por Nivel,
que deverdrepresentd-la na Fase 2 da Maratona Cactus de Matematica.

42 A Fase 2 terd o méximo de 100 pontos.

4.3 A Fase 2 servird como critério de classifica¢cdo para a premiac¢do.

4.4 Por nivel, ser&o premiados 3 grupos com medalhas de ouro, 5 grupos com
medalhas de prata e 7 grupos com medalhas de bronze. Todos os outros
grupos participantes da Fase 3 serdo premiados com menc¢do honrosa. Vale
ressaltar que professores e escolas também serdo premiados junto com o0s
grupos.

45 O envio das premiacdes serd feito mediante confirmacdo de endereco de
enfrega disponibilizado pelo responsdvel da escola na Maratona. A primeira
tentativa de entrega serd custeada pela Cactus, mas caso a premiacdo
retorne ao remetente, a nova tentativa de envio fica a cargo da escola, que

deverd assumir os custos da nova entrega.



5. Material de apoio

Visando uma experiéncia de qualidade de ensino-aprendizagem para alunos
e escolas participantes da Maratona Cactus de Matemdatica, a Associacdo

Cactus disponibilizara:

5.1 Plataforma online para reunir ftodos os materiais de apoio. Serd o ambiente
em que fodas as escolas terdo acesso aos desafios.

5.2 Tutorial do uso da plataforma online da Maratona Cactus de Matematica
5.3 Os desafios das Fases 1 e 2, para os Niveis 1 e 2.

5.4 Material de apoio para os alunos com conteldos necessdrios para
resolucdo dos desafios.

5.5 Material de apoio (sugestdes de Plano de Aulas) para os responsaveis dos
grupos.

5.6 Formacdes direcionadas aos responsdveis, em formatos de workshops,
para aplicacdo do material de apoio e sugestdes de planos de aula, podendo
ser sincronas e/ou assincronas de acordo com a Fase.

B.7 Grade de correcdo do desafio da Fase 1, cuja corregcdo serd feita pela

escola. Também serd disponibilizado um tutorial de uso da grade de correcdo.

6. A jornada da escola na Maratona Cactus de
Matematica

6.1 jornada de aprendizado (aplica¢cdo dos desafios) da Maratona poderd ser
aplicada para todos os grupos da escola, independente da aprovac¢do para
as demais Fases. Caso algum grupo cumpra a jornada completa respondendo

aos 2 desafios, a Cactus disponibilizard:

- uma certificacdo de participacdo para a escolq;
-uma certificacdo de participacdo para o(s) colaborador(es) responsdavellis),
assim seja solicitado;

- um certificado para os alunos, assim seja solicitado.



6.2 A escola deverd enviar fotos, videos ou prints dos encontros virtfuais ou
presenciais via plataforma online que comprovem a aplicacdo dos 2 desafios
e a participacdo do(s) grupo(s) nas 2 fases da Maratona.

7. Calendario

7.1 As inscricdes da Maratona Cactus de Matemdatica serdo dos dias 28 de
Marco a 27 de aboril.

7.2 O periodo de aplicacdo da Fase 1 da Maratona Cactus de Matematica
comecard no dia 02 de maio e ird até o dia 30 de maio.

7.3 O periodo de aplicacdo da Fase 2 da Maratona Cactus de Matematica
comecard no dia 02 de junho e ird até o dia 24 de junho.

7.4 A divulgacdo do resulfado da Maratona Cactus de Matemdtica estd
prevista para ser divulgada durante a primeira semana de agosto, podendo
haver alteracdes que serdo comunicadas previamente.

75 Vale ressaltar que o calenddario estard sujeito a alteracdes pela

Associacdo Cactus tendo em vista uma melhor realizacdo da Maratona.

8. Comunicac¢do com a organiza¢do da Maratona Cactus
de Matemética

81 A comunica¢do com a organizacdo da Maratona Cactus de Matemdatica
pode ser feita através do email maratona@associacaocactus.com.bor.
Qualguer duvida que as equipes venham a ter, devem ser frazidas pelo
colaborador responsdavel, que serd a ponte de comunicacdo entre a

organizacdo da Maratona Cactus de Matematica e seus alunos / escola.


mailto:maratona.cactus@associacaocactus.com.br

9. Comentdrios finais

Apesar da retomada presencial na maioria das escolas, sabemos da
importdncia de mantermos o cuidado com fodos os protocolos relacionados
ao enfrenfamento do COVID-19, portanto, apesar de a competicdo ocorrer no
formato em grupos, somos contra qualquer atitude que desrespeite as
orienfa¢cdes de seguranca do Ministério da Saude. Por esse motfivo,
reforcamos que caso venham a reunir-se presencialmente, o fagcam com todo
o cuidado e reforcamos a importéncia da utilizacdo de mdscara nesses

momentos.

Recomendamos que fagam grupos com pessods que vocés jd conhecam e
algum professor que tenha bom relacionamento, para que a dindmica da

competicdo seja mais confortével para fodos.

Para as escolas e professores, recomendamos gue engajem e conversem
com os alunos sobre a competicdo, esta &€ uma maneira de contfinuar

exercitando seus alunos e preparando os mesmos para maiores desafios.

Por fim, gostariamos de agradecer o esfor¢o dos estudantes em participar da
Maratona e em buscar aprender mais a cada dia e ds Escolas e Professores
por confinuarem incentivando os seus alunos nas mais diversas

oportunidades de desenvolvimento pessoal e académico.



